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5. 비문학 행동영역 - 과학기술 지문이 나온다면 2 (그림 X) 

이번에 설명할 행동영역은 @구조에 대한 서술이 나오면 그리기다 

Cd 지문 설명하면서 @구조에 대한 서술이 나오면 

리기를 언급하고 그림이 있는 경우엔 그림을 활용하라 하며 설명을 했었는데 이번엔

 그림이 없는 경우다 

그림이 없다=그림이 생략되었다라는 의미고 따라서 우리는 @구조를 그림으로 

그려준다를 해야한다 이유를 설명해보자 

생각을 해보자 만약 LFIA 키트 지문에서 LFIA 키트의 구조도를 그림으로 줬다고 

가정한다면, 이 지문의 난이도는 확 떨어질 것이다 하지만 그림을 안 준다고 

해서 cd 지문처럼 그림 없이 못 풀 정도의 난이도는 아니니 생략이 가능하긴 

하다 

즉 평가원에서는 그림의 생략을 통해 난이도를 조절한 것이고 생략을 통해 난이도를

 높였다는 것을 알 수 있다 

그럼 우리가 구조를 그리면 생략된 부분을 채우는 것이고 난이도를 낮춰서 

지문을 좀 더 편하게 볼 수 있는 것이다 그러므로 구조를 그림으로 그려내야 

하는 것이다 

구조를 그리는 크게 둘 중 하나일 것이다 머릿속으로 그리거나, 빈 공간에 직접 그리

거나 둘 중 어느 것을 선택하든 상관은 없다 제대로 된그림을 그려내기만 하면 된다 

이제 이 문단을 읽고 그림을 그려보자 (원본은 댓글) 



 

대충 이런 그림이 그려졌으면 된 거다 (파란색: 시료패드, 빨간색: 결합패드, 금색: 

반응막, 은색: 흡수패드, 빨간색 삼발이: 검사선, 검은색 삼발이: 표준선 

/출처: http://www.proteometech.com/r_d/) 

 

이 그림을 머릿속이든, 여백이든 그려내는 것이 이 문단을 이해해내는 것이고 

나는 결국 이것이 독해력이라고 생각한다 

이 그림을 머릿속이든, 여백이든, 그려놓고 다음 문단을 읽는 사람과 그냥 글을 

읽기만 하고 다음 문단으로 넘어가는 사람의 이해도는 차원이 다를 것이고 

당연히 속도나 정답률에서도 크게 차이가 날 것이다 
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