


첫 번째 원칙은 스스로를 속이지 말아야 한다는 것이다. 그리고 자신이 가장 

속이기 쉬운 사람이다. 

- 리처드 파인만

벌써 2027학년도 대학수학능력시험이 다가오고 있습니다. 수능이 시행된 지 벌써 33년이 되었습니다. 그동안 
많은 출제 오류 등과 같은 우여곡절이 있었습니다. 그러나 이번 연도에 시행될 수능 이후로 물리학2라는 과목
은 역사 속으로 사라집니다. 여러분은 마지막으로 물리학2를 보게 되는 수험생이 되겠네요. 넘쳐나는 컨텐츠 속
에서 투과목들은 인강 강사의 교재를 제외하고는 이렇다 할 수능 개념서조차 없었습니다. 마지막 물리학2를 준
비하는 수험생분들을 위해서 조금이나마 도움이 되었으면 해서 기출 분석서를 제작하게 되었습니다. 이 기출 분
석서는 21학년도~26학년도에 시행된 기출 문제들은 전부 탑재 되어있고 그 외에 학년도에서 출제된 문제들은 
선별해서 교재에 탑재했습니다. 투과목들은 어쩔 수 없이 기출을 여러 번 봐야 하기에 문제를 읽으면서 해야 하
는 사고 과정과 시험장에서 할 수 있는 풀이를 탑재했습니다. 2027학년도에 물리학2를 응시하실 수험생분들 부
디 올해 좋은 결과를 내서 입신양명하시길 바랍니다. 물리학2를 준비하는 수험생 여러분 너무나 존경합니다.

이번 Theme 2에서는 쉬우면서도 어려운 등가속도 운동과 포물선 운동에서 출제 되어온 수능 개념과 문제들을 
공부하면서 시험장에서 어떤 태도를 가져야 하는지 기출을 분석하면서 확인해 봅시다.



Theme 2. 등가속도 운동

등가속도 운동(S, V, T, a)

수능에 나오는 문제들을 빨리 해결하기 위해서 필수적인 개념을 배웁니다.
특정 파트가 어렵고 주어진 시간이 적다면 적합도가 높은 걸 먼저 공부하십시오.



TOPIC 01 최근 수능 적합도: ★★★★★

등가속도 운동에서의 문자 변환
물리학 문제를 풀다 보면 식을 계산할 때   와 같은 문자들을 많이 사용하게 된다. 이런 문자
들을 많이 사용하면 계산이 복잡하게 보이는 단점이 있다. 이를 보완하기 위해서 상수를 변환하자.
이를테면,     와 같은 식에서 문자 네 개 중 두 개를 임의로 변환하는 방법이다. 그러나 두 
개 이상 바꾸지 말자. 또한 tan °와 같이 특정한 값에 경우에는 임의로 변환하되 tan °값을 유지
하도록  로 변환해야 한다. 임의로 변환했을 때는 선지에서 답이 없는 것처럼 보일 텐데 그럴 
때는 변환한 문자들을 선지에 대입하면 된다. 다음 문제를 풀어보자.

실전적 해법
  등과 같은 여러 문자가 있고 이 중 두 개를 변환하자. <보기>를 보면  가 반복해
서 등장하므로     로 두자. 그러나     로 바꾼다고 해서 항상 이렇게만 하지 말
고 문제를 많이 풀면서 어떻게 하면 식의 계산을 줄일지 고민하고 문자를 유동적으로 바꿀 생각
을 하자. A와 B는 같은 가속도로 운동하고 있는데 A는 방향의 속도만 있다. 즉 가속도는 방
향에만 작용하고 B는 포물선 운동하고 있다. 
ㄱ. B의 속도는 분해하면   이고 두 물체가 운동할 때 걸린 시간을 라 하면 축은 등속

도 운동이므로     ∴ 
  (참)

ㄴ. 가속도를 라 하면 B의 속도 변화량이 이고 걸린 시간이 이므로

   ×


  ∴   (거짓)

ㄷ. 두 물체에 대한 운동이므로 상대 속도를 이용하자. A와 B의 축 상대 속도는 이다. 

    ×


  ∴ 

  (참)



TOPIC 02 최근 수능 적합도: ★★★★★

속도가 0인 상황
다음 문제의 상황을 보자.

수직으로 통과하려면 축 방향이나 축 방향의 속도가 이 되어야 수직으로 통과할 수 있다. O에
서 속력은 O∼까지    의해서 이동 거리가 이 되므로 속도 제곱의 변화량이 이다. 즉, 
O에서의 속력은 인 지점과 같아야 한다. 따라서 축 방향의 속력은  가 된다. 또한 O에서 P로 
갈 때와 P에서 인 지점으로 갈 때 걸린 시간은 축 방향의 평균 속도와 이동 거리가 같으므로 
같아야 한다. 즉, O에서 P로 갈 때와 P에서 로 갈 때 시간과 가속도가 같으므로 속도 변화량이 
같아야 하므로 O에서 축 방향 속력은  이다. 위와 같은 문제 상황이 자주 출제되므로 반드시 알
아두자. 

실전적 해법
     O에서와 에서 축 속력은 같아야 한다. O에서 P까지와 P에서 까지 이동하는 
데 걸린 시간은 동일하다. 즉 O에서의 속도는  이다. 

ㄱ. 축 방향의 가속도를  축 방향의 가속도를  라 하면  

  


 

  

(참)
ㄴ.    (거짓)

ㄷ. 

×    ∴   (거짓)



다른 문제를 보자.

실전적 해법
    . q에서 
ㄱ. 축 방향 속력이 이므로 입자의 가속도의 방향은  방향이 아니다. (거짓)
ㄴ.   에 의해서 가 이므로 O에서 축 방향의 속력과 q에서 축 방향의 속력은 sin 
로 같다. (참)
ㄷ. p가 최고점이므로 p에서의 축 방향의 속력이 이므로 O에서부터 p까지의 평균 속도와 p
에서부터 q까지의 평균 속도는 같다. 또한 이동 거리도 같다. 따라서 걸린 시간도 으로 같아야 
한다. (참)



TOPIC 03 최근 수능 적합도: ★★★★★

상대 속도
동일한 가속도 를 가진 물체 A와 B를 생각해 보자.

A BA B

두 물체가 초가 지난 뒤 속도는 각각 A  B 일 것이고 한 물체에서 바라본 속도가 같다는 
것을 알 수 있다. 이를 통해서 가속도가 같고 걸린 시간이 동일한 두 물체의 상대 속도가 항상 일정
하다는 것을 알 수 있다. 즉, A가 바라본 B의 상대 속도는 B  A 로 일정하며 이 상대 속도로 B는 
등속도 운동을 한다. 상대 속도의 방향이 헷갈린다면, 두 물체 중에 한 물체를 정지한다고 생각하면 
쉬울 것이다. 다음 문제를 풀어보자.

 

°










실전적 해법
    . A가 B를 바라보면 A는 정지해 있고 B가 다가오는 것처럼 보인다. 이때 B의 속도는 
A와 B의 진행 방향을 로 잡으면 A가 바라본 B의 속도는   이다. A와 B 사이의 최소 
거리는 B의 이동 경로에 A가 수선의 발을 내린 것이다. B의 이동 경로와 A와 B를 연결한 선분 
이 이루는 각이 °이고 선분의 길이가 이므로 일 때 이동 거리는 이다. 즉, 로 만

큼 이동한 것이므로 ×    ∴ 




TOPIC 04 최근 수능 적합도: ★★★★★

변위 벡터
물리학2 선택자라면 변위 벡터 또는 중력 끄기라는 말을 한 번씩 들어본 적이 있을 것이다. 등가속

도 공식 중    

공식을 다들 알고 있을 텐데 이 둘을 각각  


로 분할 해서 를 

처음 속도 벡터, 

를 가속도 벡터라 해보자.




위 그림에서 를 연장해서 그린 다음에 
 지점에서 


을 더하면 수평면에서  만큼 떨어져 

있는 물체가 된다.  는 방향의 평균 속도에 의해서 
sin 

×    이므로 

가 더해지지 않았

다고 생각하면 sin 로 동안 운동할 것이므로  가 된다.



즉 여기서 tan  



 
 를 알 수 있다. 변위 벡터를 사용할 때 자기만의 기준을 만들어놓고 

사용하자. 이를테면, 속도와 각도가 주어져 있을 때 변위 벡터를 사용하던지 속도와 거리가 있을 때 
사용하든지 자신만의 기준을 세워 놓고 그 기준이 나왔을 때 바로 적용하면 시간 단축하는 데 효과
적일 것이다. 

다음 문제를 풀어보자.

벡터를 그리면 

A

B




B





A


와 같다. 



실전적 해법
    . 벡터 삼각형에서 A  B이고 


B
  임을 알 수 있다. 따라서 


A
  


B
  B

이므로 정리하면  
 이다.



TOPIC 05 최근 수능 적합도: ★★★★

속도 벡터
등가속도 공식 중   공식을 다들 알고 있을 텐데 이 둘을 각각   로 분할 해서 를 처
음 속도 벡터, 를 나중 속도 벡터, 를 가속도 벡터라 해보자.

어떤 운동의 처음 속도 벡터와 나중 속도 벡터를 떼와서 그리면 옆 그림과 같다. 
그리고 둘의 변화량은 가속도 벡터와 같다. 와 의 평균 속도를 라 하면 평
균 속도 벡터는 가속도 벡터의 중점을 지난다.

그림에 그려져 있는 벡터에 각각 시간 를 곱하면 변위 벡터를 얻을 수 있다.








다음 문제를 풀어보자.









°

°

°

°

°






P

Q

R

M

실전적 해법
     .
P에서의 속도와 R에서의 속도를 떼와서 붙인 뒤 각도를 표시하면 왼쪽 그림이 된다. PQ를 
라 하면 삼각비에 의해서 QR는 가 된다. 따라서 QM은 이고 삼각비에 의해서 PM은 이

므로 오른쪽 그림에서 ∠QPR는 °이다. 따라서 PQ는 QR과 같으므로 QR는 

 이다.



TOPIC 06 최근 수능 적합도: ★★★★

축 회전

축을 회전한다는 것은 위 그림의 각도를 °만큼 회전시켜서 빗면을 그냥 하나의 수평면으로 보겠
다는 방식이다.





이렇게 °로 회전시켜서 임의로  축을 설정하면 문제를 쉽게 해결할 수 있는 경우들이 있다. 

그러나 축을 회전시키게 되면 가속도 역시 

 

 로 바뀐다.    축의 가속도를 쉽게 

구하려면 빗면 가속도가  sin 이므로 이를 토대로 구하면 쉽게 구할 수 있다.

실전적 해법
빗면 상황이므로 축을 회전한 상태에서 문제를 해결하자. A의 속도와 시간을 로 설정하면 최고

점에서 A와 B는 만나고 가속도가 


로 같으므로 sin 는 B의 처음 속도와 같다. A의 축 

성분을 보면 변위가 이므로   에 따라서 나중 속도와 처음 속도는 같다.

즉, sin  

 cos  


 ∴tan   





TOPIC 07 최근 수능 적합도: ★★★

평균 속도에서의 순간 속도

등가속도 운동에서 평균 속도는 처음 속도와 나중 속도의 합이므로  
 

×로 쓴다. 이 공식

은 등가속도 운동에서 속도가 특정 시간에서 일정하게 보이게 하여 등속도 공식인   ×와 같은 
공식을 사용할 수 있게 한다. 평균 속도 공식을 좀 더 깊게 알아보기 위해 다음 그래프를 보자.

위 그래프에서  와 두 속도의 평균 속도인 를 확인할 수 있다. 위 그래프가 보여주는 것은 

평균 속도 는 두 시간의 평균인 
 에서는 순간 속도임을 확인할 수 있다. 위 그래프와 내용이 

와닿지 않는다면 속도 그래프를 일차함수인    로 두고 기준 시간을 정해서 두 시간에서의 
속도 값과 두 시간 평균에서의 속도 값이 동일한지 확인하면 와닿을 수 있을 것이다. 다음 예제를 
풀어보자.

실전적 해법

   ×   

    임을 알 수 있고 에서 초까지의 평균 속도는 초에서의 순간 속도임을 
알 수 있다. 똑같이    ×       임을 알 수 있으며 이는 초에서의 순간 속도이다. 
ㄱ. 순간 속도를 알고 있으므로 가속도의 정의를 쓰면    ∴   (거짓)
ㄴ. 착륙할 때의 속력은 에서 ×를 더해주면 된다. 즉 ms이다. (참)
ㄷ. 비행기가 정지할 때의 시간은 초이므로 ×  이므로 km이다. (거짓)



Theme 2. 등가속도 운동

등가속도 운동(S, V, T, a)

기출 문제 배치 방식은 가장 최근에 시행된 문제를 앞에 배치했습니다.
필요에 따라서 뒤에부터 푸셔도 무방합니다.




































